{Die} Vespasch◊≤fΩ}
Bevor man die Schrift benutzen kann, muss man sie in das Verzeichnis "C:\WINDOWS\Fonts" kopieren. Dann wird sie automatisch installiert und ist bereit zum benutzen. Nur dann wird diese Anleitung auch richtig dargestellt!
Das Benutzen der Schrift ist recht einfach. Dazu schreibt man erst mal den Text, den man haben möchte. 
Beispiel:
Eine Vespa ist ein toller Roller !
Jetzt fällt nur auf, dass einige Übergänge zwischen einigen Buchstaben nicht richtig verlaufen. Das liegt daran, dass alle Buchstaben verbunden sind und deren Linien nicht immer bei allen Buchstabenkombinationen passen. Deswegen gibt es in dieser Schrift Alternativbuchstaben.
Beispiel:

a ™ b ¥ c ¨  d ≠  e Ø … ´ Æ etc.
Diese Buchstaben kann man in Word unter "Einfügen" --> "Symbol..." einfügen. Wenn man jetzt ein bisschen kombiniert, findet man schnell den richtigen Übergang. 

aus  er wird  Æª
Da dies recht umständlich ist, gibt es unter 
http://www.veni-vidi-vici-vespa.de/vespaschriftoptimierer.html
die Möglichkeit, seinen Text automatisch zu überarbeiten. Dazu den Text (ohne Absätze geschrieben, d.h. keine Entertaste benutzen! Umbrüche sind egal) in Word, etc. kopieren und in das Feld links oben einfügen. Ganz rechts gibt man die Länge des Textes ein. Die Länge bekommt man in Word unter "Extras" --> "Wörter zählen" und nimmt dort die Anzahl der Zeichen, "mit Leerzeichen" und rechnet nochmals 50 dazu. Das muss nicht genau sein, Hauptsache, es sind mehr Zeichen angegeben, als es wirklich sind. Nun drückt man den "ausführen" Knopf. Nun erscheint im mittleren Feld der überarbeitete Text.
Im Falle des Beispiels käme da nun das hier:

Eine} Vespa} ist} ein} toller} Roller} !
Eine} Vespa} ist} ein} toller} Roller} !

Die Klammern {} sind in der Vespaschrift die Anfänge und Enden der Linien: { }

Sollte ein Teil des Textes nicht bearbeitet worden sein und fehlen, "Reset" drücken, die "Textlänge" erhöhen und noch mal probieren. Wenn alles bearbeitet ist, "Übertragen" (1.Zeile) drücken. Jetzt muss man nur noch die "Textlänge" weiter erhöhen, weil die Klammern hinzugekommen sind! Dann wieder ausführen: 
Eine} Vespa} {≥st} {Øin} {Ωoller} Roller} !
Jetzt wurden noch die Anfangsverbindungslinien der Kleinbuchstaben weggelassen:
Eine} Vespa} {≥st} {Øin} {Ωoller} Roller} !
Jetzt kommt der eigentliche Korrekturschritt. Wieder "Übertragen" drücken (2.Zeile) und wieder die Textlänge erhöhen (3. Zeile) und ausführen. Nun erscheint der fertig überarbeitete Text:

Eine} Vespa} {≤st} {Ø≥n} {ΩollÆª} RollÆª} !
Eine} Vespa} {≤st} {Ø≥n} {ΩollÆª} RollÆª} !
Das sieht verglichen mit dem Ausgangssatz schon deutlich besser aus:
Eine Vespa ist ein toller Roller !
Sollten jetzt noch falsche Verbindungen übrig geblieben sein, müssen diese manuell ersetzt werden. 

Mit diesen Strichen    – — können Wörter verbunden Werden:

Eine—Vespa—≤st—Ø≥n—ΩollÆª—RollÆª} !
Hier nun mal eine Übersicht, über alle Zeichen, die in der Vespaschrift verwendet werden können:
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